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BUCHSTABEN )84 4| SN | RATSELN &
LERNEN AR AN AUSMALEN




Prinzessin Lina entdeckt
auf dem Dachboden des Schlosses
eine alte Schatzkarte.
.~  Auf der Karte glitzern 26
. geheimnisvolle Buchstaben.
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Die Karte ist verzaubert. i'i

Jeder Buchstabe offnet \;;;f '
einen neuen Weg. oy
Doch Lina braucht deine Hilfe, e /?!
um alle ABC-Ratsel zu losen. =>Es




du Lina - A'&
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Lerne den
Buchstaben.

Finde das
Schatzwort.

Lose das
Ratsel.

Male den
nachsten
Schritt aus.




r wartet.

e erste

—
9
g O
1 <
o
o=
3 D &
=3 8
i -
=
< 3
..MB
(aa)

D




' Mission A - Die Apfeltiir
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eine Tiir
mit einem
goldenen A.
. Hilf ihr, das
b 1| Schatzwort zu
entdecken.
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~ Verbinde A mit Apfel

Geschafft!

Lina schreibt
APFEL auf die
Schatzkarte.

_ Die Apfeltiir
| beginnt zu leuchten.







Auf der Insel
‘ funkelt ein Juwel
|| zwischen den Bléttern. |
| Eszeigt Lina den

nachsten Schritt.
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Ratsel J — Lass das Juwel funkeln

Geschafft!
Lina schreibt
JUWEL
auf die Schatzkarte.
Das Juwel zeigt

N ;
4\ einen Lichtstrahl.







hst

Lina schaut auf die Schatzkarte. ~6
Von A bis Z. leuchten alle Buchstaben.
Du hast ihr geholfen, jedes Rétsel zu losen.
Jetzt zeigt die Karte den Weg

zur Schatzkammer.
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" Das letzte Am

Verbinde A, B, C DY 9 VerbindeL, L N, A
mit der Schatzkarte. N7 mit Prinzessin Lina.

Kreise deinen

Lieblingsbuchstaben ein. pelicibelodensplce.

Die letzte Tiir
offnet sich.




" Du hast gesucht
Du hast gelernt.
Du hast nicht aufgegeben.
Mit jedem Buchstaben
bist du stirker geworden.
Dieses Selbstvertrauen
kann dir niemand mehr nehmen.

Male dich Emut_ige_- _
A B C-Schatzsucherin oder
mutlgen ABC Schatzsucher




ZONS D ov

C er..

Du hast Prinzessin Lina geholfen, i!
alle Buchstaben von A bis Z zu losen.
Du hast gelernt, geritselt und

nicht aufgegeben.

Der Schatz bist du!
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