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Luminara war einmal eine *
wunderschone Zauberwelt.

Uberall leuchteten Sterne,
bunte Blumen wuchsen auf
den Wiesen und freundliche
Tiere spielten zwischen
Zauberbdumen.

¢~ Doch dann kam der

. bdse Zauberer
Nox Schattenbart.
Er sprach einen N
dunklen Vergessenszauber \'
und plétzlich verschwand

;
¥
) fast alles. >

' © Die Farben wurden grau. ,_

= © Die Bdume verschwanden.
& © Die Tiere waren weg.

¢ © Sogar viele Zauberworter f" _
wurden vergessen. =
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oy Nur ein kleiner Zauberlehrling
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& Milo ist ein kleiner
+ % Zauberlehrling.
B Er hat einen Zauberhut,
einen Zauberstab und
‘ ganz viel Mut. Aber seine
¥ Magie funktioniert nicht
| *'\':" allein.
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B + Milo braucht dich. + S8 0/4

Nur wenn du die englischen "SR
Worter sprichst, nachfahrst St
und schreibst, kann Milo "

g neue Dinge in Luminara

B erschaffen.




. Ohne Woarter
; gibt es keine Tiere.

; 7 wieder zu finden - und die f
&l *  Magie nach Luminara '
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©  Was ist passiert? *

Nox Schattenbarts

" Vergessenszauber

Der bose Zauberer
Nox Schattenbart
hat viele Worter aus

Luminara verschwinden
lassen.

Ohne Worter :
gibt es keine Baume. >

Ohne Worter
gibt es keine Sterne.

Und ohne Worter
gibt es keine Magie.

Doch gemeinsam konnt
ihr alles zuriickholen!

Hilf Milo und Lumo,
die verschwundenen Worter




C / * So funktlonﬁ N
. Zanermag,e / B

« 1. Schau dir
"4/ den Buchstaben an

2. Sprich das
englische Wort
laut aus.

3. Fahre das Wort e
nach und Lol
schreibe es.

4., Male die
neue Magie aus. |




¢ A ist der erste Buchstabe
im Alphabet.

¢ A kommt in vielen
tollen Wértern vor.

¢ Sprich das A laut aus:
Aaal

Entdecke 4 tolle englische Worter mit Al

Uber 100 englische Worter warten in diesem Buch auf dich.

arrow
Apfel . Ameise Pfeil Engel

Milo braucht einen Apfel- Die kleine Ameise ist Der Pfeil zeigt den Ein Engel bringt Licht
baum fiir Luminara. fleiBig und stark. Weg nach Luminara. und gute Wiinsche.

Milo braucht einen Apfelbaum fiir Luminara.
Sag das Zauberwort:

o Q Tipp:

Schau dich um!
Findest du noch andere
Dinge, die mit A
anfangen?
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Sprich das Zauberwort laut
und male den Stern aus.







Heute lernst du den Buchstaben P.

\

: ‘I 9% P ist der sechzehnte
| Buchstabe im Alphabet.
‘: ' ‘ ¢ P kommt in vielen
A ‘ tollen Wortern vor.
i Si¢ Sprich das P laut aus:
|
By e | PpP!

o

Entdecke 4 tolle englische Worter mit P!
Uber 100 englische Wérter warten in diesem Buch auf dich.
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§ penguin pear pig planet
‘ Pinguin i Birne | Schwein Planet

5 . Der Pinguin watschelt | Die Birne ist saftig - Das Schwein ist rosa | Ein Planet schwebt
£ X und siiR. und frohlich. im Weltall.

Milo braucht den fréhlichen Pinguin fiir Luminara. H

Sag das Zauberwort: n: "

S 4 I
B - penguin! |
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pengum

(peng-gwin)

3. F md it! 1 4, Magic Word!
Kreise dlen Pinguin ein. | Sprich das Zauberwort
' A und male den Stern aus.

4 penguln
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= ‘ Du hast Milo geholfen. *
Mit jedem englischen Wort ist ein

neues Stiick Magie zuriickgekehrt.

Baume, Tiere, Sterne, Farben und
Zaubergegenstande sind wieder da.

Luminara ist nicht mehr grau.

Luminara ist wieder lebendig. ..




Kreise oder male deine
liebsten englischen Zauberworter ein.




Sprlch die Woérter laut nach und
male fiir jedes gesprochene Wort
einen kleinen Stern aus.

apple

dragon <7
castle <7
moon ¢

star | 37

unicorn Yy

wand {7

ral bow i}
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