und der grof3e
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Das ist Flori. | Das ist
Sein besonderer Zahlenblick (| der kleine Loschwassertropfen.
findet den richtigen Einsatzort. r | Er hilft dir beim Zahlen, zeigt
Manchmal mochte er zu schnell | auf wichtige Hinweise und
losfahren - doch gemeinsam
mit dir lernt er, erst zu schauen
und zu rechnen.

erinnert Flori daran, jede
Losung zu prifen.
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S\ 7" Blaulicht an - wir rechnen voran!

T







f 1._'Geh sofort T 2, Verstecke
in Sicherheit. ~ dich nlcht

3. Rufe einen
Erwachsenen. j




In Funkelstadt soll bald das grof3e
Lichterfest beginnen. Doch in der Nacht
fegt ein wilder Zahlenwind durch die Straf3en.
Er verdreht Wegweiser, vertauscht Hausnummern
und wirbelt die Einsatzkarten der Feuerwache
durcheinander.

Am Morgen ertont der erste Alarm.

Nur wer richtig zahlt und rechnet,

kann den echten Einsatzort finden.
Flori braucht deine Hilfe!
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Die grofBe Alarmglocke der Feuerwache
klingelt genau einmal. Flori ist aufgeregt,
doch Plitsch erinnert ihn: Erst ruhig
| schauen, dann zéhlen. Auf der Stadtkarte

| leuchtet Einsatzort 1.

R
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| 'W Feuerstern:

Finde zusatzlich die







T«  Mission11:
Zwei Signale am Garagentor |
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und eines rechts.

Erst zusammen zeigen
beide Lichter die
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Floris Leiter ist neun Meter lang.
Vier Meter braucht er bis zur
ersten Plattform.

Wie viele Meter bleiben

bis nach oben?

Neun minus vier sind fiinf.
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G Rechne die drei Minusaufgaben. g ‘
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| Schreibe die Ergebnisse in die Felder. J\p.







* Funkelstadt *
leuchtet W|eder'

Der Zahlenwind ist verschwunden.
Alle Einsatzorte sind gefunden,

die kleinen Funken sind geloscht und
das goldene 1-1-2-Signal leuchtet
wieder iiber Funkelstadt.
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Bei echtem Feuer: | 28
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Geh in Sicherheit, | WESR|

| rufe einen Erwachseneii§

und wahle 112.




